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FUNKPROGRAMMIERUNG |- H

WICHTIG: VOR DEM AUSFUHREN DER FUNKPROGRAMMIERUNG
ALLE GESPEICHERTEN KODES MIT DER TASTE "_.LOSCHEN.

FALLS HANDSENDER MIT DIP-SWITCH DIE MIKROSCHALTER
UMSTELLEN (im Handsender) UM EINE NEUE KODE ZU PROGRAMMIEREN
(Alle die Dip-switch auf Stellung OFF oder alle auf ON vermeiden)

FALLS HANDSENDER HIT SIND, IST DIESE PROZEDUR NICHT NOTIG,
WEIL JEDEN HANDSENDERN HAT SCHON SEINE RANDOM KODE

KODEANZEIGE
Zeigt die gespeicherten Kodes, von 1 bis 50 an.

LOSCHUNG eines FUNKKODE
Wahrend der Anzeige der Kodes, die Taste D driicken wenn der zu I6schende
Kode erscheint.

EINLERNEN EINES NEUEN HANDSENDERS
- Die Taste Amehrmals driicken bis das DISPLAY die Schrift r zeigt
- DerTaste B driicken bis die Schrift &  angezeigt wird.
- Mitdem Handsender ein Impuls geben und die Taste gedriicken halten.
- Das Display zeigt einen rote Punkt als Bestéatigung der Kode-Ubermittiung
- Gleichzeitig die Taste C driicken um die Speicherung zu bestatigen.
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EINLERNEN EINES HANDSENDERS FUR DIE STOP-FUNKTION
- Die Taste A mehrmals driicken bis das DISPLAY die Schrift = 17 zeigt
- Die Taste B driicken bis die Schrift { angezeigtwird.
- Mitdem Handsender ein Impuls geben und die Taste gedriicken halten.
- Gleichzeitig die Taste C driicken um die Speicherung zu bestatigen
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EINLERNEN EINES HANDSENDERS FURDIE

a TEILOFFNUNGS-FUNKTION

- Die Taste Amehrmals driicken bis das DISPLAY die Schrift - A zeigt

- DerTaste B driicken bis die Schrift angezeigt wird.

- Mitdem Handsender ein Impuls geben und die Taste gedriicken halten.
- Gleichzeitig die Taste C driicken um die Speicherung zu bestatigen

LOSCHUNG aller Kodes gleichzeitig

- Die Taste Amehrmals driicken bis da;DISPLAY die Schrift r A zeigt
- DerTaste Bdriicken bis die Schrift I L angezeigt wird.

- Die Taste D gedriickt halten bis die Schrift I~ 2 angezeigt wird.

- Jetztsind alle gespeicherten Kodes gelscht.
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STEUERUNG PROGRAMMIERUNG

VORSICHT: Vor der Programmierung der Steurung, Uberpriifen die Art von
Endschaltern die auf dem Antrieb montiert sind.
Die Steurung ist fir den Betrieb mit elektromechanischen Endschaltern

programmiert. C |£|
> NO
Im Falle eines magnetischen Endschalters, den Parameter
> s

auswahlen.

Methode 1 = STANDARD
Methode 2 = SEQUENZIELL

Achtung:

1  Die Motorverbindungen gemaf dem Verdrahtungsplan prifen.

2 Die Sicherheitsverbindungen gemaR der Verdrahtungsplan priifen
NB: Wenn die Lichtschranke 1 nicht benutzt wird, 3-9 verbinden.

Wenn die Lichtschranke 2 nicht benutzt wird, 4-9 verbinden.

3 DieBefehlverbindungen gemaf der Verdrahtungsplan prifen
NB: Wenn der STOP Taster nicht benutzt wird, 2-8 verbinden.

4  Das Torin Position ZU bringen.

5 Die Steuerung an die Spannungsversorgung anschlieflen.

STANDARD PROGRAMMIERUNG (Methode 1)

a) EinImpuls START geben (Klemme 1 und Klemme 8)
Nach 240 cm Laufweg in Offnung beginnt die VERLANGSAMUNG (Die
Steuerung ist schon bis 2,50 m Breite vorprogammiert).
Dann wird eine PAUSE fiir 3 Sekunden und start wieder laufen fir die
SchlieBungmandver. Das istdie richtige Verbindung der Steuerung

b) Ein Impuls START geben um die Zeiten sowie die Funktionen die nicht zu der
Toranlage passen zu priifen. Gegebenenfalls Aufschreiben.

c) Mit Taste A in die Programmierung gehen, und mit Taste B die gewtinschten
Parameter wahlen.

d) Mitden Tasten C und D jeden einzelnen Parameter andern oder bestatigen.

e) WICHTIG: Die Anderungen auf Parameter 5!/ und mit Taste C speichern.

FlA

z.B.:
Die Laufzeit von Motor 5Sekunden erhéhen

Bei unter Spannung stehender Steuerung muss das Display folgende
anzeigen: <

» - -
Bei Taste A driicken erscheint

> P A
Bei Taste B mehrmals driicken bisderWert 11 angezeigt wird
Ein Momentwarten

bisderWert £/ angezeigtwird
Zweimal die Taste C driicken

derWert 265 wird angezeigt
Die Taste B mehrmals driicken

bisWert 5U angezeigt wird
Die Taste C einige Sekunden driicken derWert - - wird angezeigt

Die Arbeitszeit des Motors von 21 bis 26 Sekunden wird.

SEQUENZIELLE PROGRAMMIERUNG (Methode 2)

Sequenzielle Programmierung fiir Schiebetorantriebe

a)
b)
c)
d)

e)

f)

g)

Mehrmals die Taste A driicken bis der Parameter HS angezeigt wird.

Die Taste Bdriickenund [f] wéhlen.

Ein Impuls START geben;

Der Fliigel OFFNET und auf dem Display erscheint .

Wenn der Fliigel 90% der Bewegung gemacht hat, einen Impuls START
geben; im Display erscheint 1 und die VERLANGSAMUNG beginnt.

Bei Erreichen der AUF-Position (ENDSCHALTER IN OFFNUNG) zeigt das
Display f P ; jetzt hat die Steuerung die OFFNUNG- UND
VERLANGSAMUNGSZEIT gespeichert und beginnt die PAUSEZEIT zu
zahlen.

Bei Erreichen der gewiinschten PAUSENZEIT einen weiteren Impuls START
geben.

Jetzt hat die Steuerung die PAUSENZEIT gespeichert und das Tor beginnt das
SCHLIERMANOVER.

Das Tor bis in die ZU-Position fahren lassen (ENDSCHALTERIN SCHLIERUNG.
Jetzt hat die Steuerung die PAUSEZEIT gespeichert und das Tor beginnt mit der
SCHLIERBEWEGUNG.
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BESONDERE FUNKTIONEN

=Sl =automatische SchlieBung aktive

+ EinImpuls START wéhrend der Offnung stopt die Fliigel.

(Die Flugel bleiben stehen bis ein neuer Impuls gegeben wird)

+ Bei einem Impuls START wahrend der SchlieRung wechseln die Flligel die Laufrichtung.
Um mit dem Impuls START wéhrend der Offnungsphase die Fliigel nicht anzuhaltet, die
Wohnblockbetriebfunktion einstellen. (Funktion P2 auf Sl)

=NO=SCHRITTBETRIEB AKTIV

« EinImpuls OFFNET

* Einlmpuls STOPPT

* Einlmpuls SCHLIERT

|~ C = SI=WOHNBLOCKBETRIEB AKTIV B
Die Steuerung nimmt keinen Befehl wahrend der Offnungsphase an.




KLEMMENBRETTVERBINDUNGEN
Alle Anschliisse im Spannungsfreien Zustand der Steuerung machen.

ERDUNGSANSCHLUSSKLEMMENBRETT

Die Klemme gelb/griin der Motoren mit dem Faston A verbinden.
Die Klemme gelb/griin des Anschluss mit dem Faston B verbinden.

KLEMMENBRETT |

VERBINDUNGEN KLEMMENBRETT 1

_®
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21 Antenne
22 AuRenabschirmung

VERBINDUNGEN KLEMMENBRETT 2

1-8  Start ( NO) zum Anschluss von Taster, Schlusseltaster, Funk und/oder Timer. Der Start-Befehl startet den programmierten
Laufzyklus des Tores.

ANTENNE
BEFLECHTUNG

2-8 Stop (NC). Notausschalter.
Bei Betatigung stoppt das Tor sofort.
Bei Betatigung in der Offnungsphase : erster Startimpuls = Tor fahrt ZU
Bei Betatigung in der Pause: erster Startimpuls = Tor fahrt ZU
Bei Betatigung in der SchlieRungsphase: erster Startimpuls = Tor fahrt AUF
KLEMMENBRETT 2 Wenn STOP voriibergehend nicht genutzt wird, die Klemme 2 mit der Klemme 8 verbinden.

3-8 Eingang Lichtschranke bei SchlieBung (NC)
Eingang Mechanische Sicherheitsleiste und Lichtschranke bei SchlieBung.
Eingang Lichtschranke bei SchlieBung
Bei verwendung mehrerer Sicherheiten miissen diese in Serie angeschlossen werden.
In der Offnungsphase: keine Funktion
In der SchlieRphase: Stoppt den Lauf, 2 Sekunden Pause, beginnt mit der Offnung.
Wenn die LICHTSCHRANKE voriibergehend nicht benutzt wird, die Klemme 3 mit der Klemme 9 verbinden
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3-9 Eingangfiir Mechanische Sicherheitsleiste nurin der SchlieBphase (NC)
BeiAnschluss von mehr als einer Mechanischen Sicherheitsleiste miissen diese in Serie angeschlossen werden.
In der Offnungphase: keine Funktion
In SchlieRung: Stoppt den Lauf, 2 Sekunden Pause, beginnt mit der Offnung.
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4-8  EingangLichtschranke in Offnung fiir Schiebetorantriebe (NC)
In der Offnungphase: Stoppt den Laufund dreht die Laufrichtung fiir 3 Sekunden.
In der SchlieBungphase: Kein Eingriff
Falls eine Mechanische Sicherheitsleiste angeschlossen wird, die Sicherheitseinrichtungen in Serie anschlielen.
Wenn die LICHTSCHRANKE nicht benutzt wird, die Klemme 4 mit der Klemme 9 verbinden.

HANDSENDER DER
GEMEINSAM -2L4

DER LICHTSCHRANKE

SIGNALLAMPE

4-9  Eingang fiir Mechanische Sicherheitsleiste nur, in Offnung fiir Schiebetorantriebe (NC)
In der Offnungphase: Stoppt den Lauf und dreht die Laufrichtung fiir 3 Sekunden.
In der SchlieRungphase: Kein Eingriff
Falls mehr als eine Mechanische Sicherheitsleiste angeschlossen wird, die Siecherheitseinrichtungen in Serie anschlielen.

FUNK UND HANDSENDER

LICHTSCHRANKE + 24

FUNK DER LICHTSCHRANKE + 24 4—_@

2LV MAX 20W

5-8 Eingang fiir Endschalterin SchlieBung

6-8  Eingangfiir Endschalter in Offnung

7-8 Eingang Start Teil6ffnung (NO)
KLEMMENBRETT 3 KLEMMENBRETT 4 Startet die Offnung eine Fliigels.
Offnet bis die Zeitim Parameter Pd.

©

@ @ @ 8-10 Stromversorgungsausgang fiir den Lichtschrankenempfanger.
Stromversorgungsausgang fir weiteres Zubehdr 24Vdc

13N440
1931908

NEUTRAL  PHASE 13-14-15 Der Motor ist fir Recht-Ausstellung des Tores geeignet (vom inneren Blick).

Der Antrieb ist fir Montierung auf der Seite des Tors proframmiert (wenn man von der Innenseite schaut).

Falls es auf der linken Seite montiert ist, braucht man den Anschlu des Drahtes 13 mit dem 15 und die Endschalterndrahte
5 mit 6 zu verandern.

Wenn der Antrieb mit magnetischen Endschaltern ausgeriistet ist, nur die Motordrahte 13 mit 15 verandern und die
Anschliisse des Endschalters unverandert lassen. BEACHTEN SIE BITTE, DIE MAGNETTRAGER ZU VERTAUSCHEN.
Der Kondensator zwischen den Klemmen 13 und 15

9-10 Stromversorgungsausgang fiir Lichtschrankensender
11-12 Blinklichtausgang 24V 20W max
N L VERBINDUNGEN KLEMMENBRETT 3

KONDENSATOR
VERBINDUNGEN KLEMMENBRETT 4

19-20 Spannungsversorgungseingang 230-240 Vac 50/60 Hz (19=neutral 20=Phase)




| VERKABELUNG UND PROGRAMMIERUNG DER Q60S

1 START 2 START TEILOFFNUNG MOTORVERBINDUNG UND MAGNETISCHE ENDSCHALTER, FALLS DER ANTRIEB AUF DER
KLEMMENBRETT 2 KLEMMENBRETT 2 RECHTEN SEITE DES TORS MONTIERT IST (wenn man von der Innenseite schaut).
020000 OO® 0 @ 020000 OO® 0 @ KLEMMENBRETT 2 KLEMMENBRETT 3
;# ) 020000 OO OO @ @06
2 b E N .
e : :
P P> é - N
3 STANDINGE START MIT UHR s g 3 o
KLEMMENBRETT 2 KLEMMENBRETT 2 é ;) 2 E
w (%2}
00000000000 @ EEEREERER g :
z
SCHLUSSLTASTER ( L I— g § <
N N
. I GELB /GRUN ==
| >
UHR SIGNALLAMPE
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4 NOTFALLTASTE STOP KONTAKT POSITIONIERUNG DER MAGNETTRAGER, FALLS DER ANTRIEB RECHT UND DER SCHLUR NACH LINKS IST
(wenn man von der Innenseite schaut).
KLEMMENBRETT 2 N.B.: Falls den Kontakt STOP vorlaufig
|® @ OO O®OO ) ®| unbenutzt ist, die Klemme 2 - 8 verbinden. -
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FALLS DER MOTOR AUF DER LIKEN SEITE DES TORS MONTIERT IST (wenn man von der Innenseite schaut),
orim JORIN = DIE MOTORDRAHTE 13 MIT 15 UND DIE MAGNETTRAGER VERANDERN.
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POSITIONIERUNG DER MAGNETTRAGER, FALLS DER ANTRIEB LINK UND DER SCHLUR NACH RECHTS IST
(wenn man von der Innenseite schaut).

MOTORANSCHLUSS UND ENDSCHALTER FUR SCHRANKENBAUM
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UM DIE OFFNUNGSRICHTUNG DES SCHRANKENBAUMS VON RECHTS BIS LINKS ZU VERANDERN, DIE
GEBRAUCHSANWEISUNGEN BITTE SORGFALTIG LESEN.

6 VERBINDUNG DER LICHTSCHRANKE IN SCHLIERUNG

RF 36

12V dc
24V ac

24V dc

KLEMMENBRETT 2

VERBINDUNG DER LICHTSCHRANKE IN OFFNUNG

RF 36

12V dc
24V ac

24V dc
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KLEMMENBRETT 2

12V dc

24V dc
24V ca

VERBINDUNG DER LICHTSCHRANKE

8 = Anschluss + Funk der Lichtschranke

9 = Anschluss + Handsender der Lichtschranke

10= Anschluss - Gemeinsam Funk und
Handsender der Lichtschranke

3 - 8 = Kontakt Lichtshranke

3 - 9: Falls die Lichtschranke in SchlieBung
vorlaufig nicht eingestellt ist, die
Klemme 3 und 9 verbinden.

POLBRUCKE 3 - 9
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KLEMMENBRETT 2

12V dc

24V dc
24V ca

VERBINDUNG DER LICHTSCHRANKE

8 = Anschluss + Funk der Lichtschranke

9 = Anschluss + Handsender der Lichtschranke

10= Anschluss - Gemeinsam Funk und
Handsender der Lichtschranke

4 - 8 = Kontakt Lichtshranke

4 - 9: Falls keine Lichtschranke in Offnung
verbunden ist, eine Polbriicke zwischen
die Klemme 4 und 9 verbinden.

POLBRUCKE 4 - 9
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KLEMMENBRETT 2
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